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INFORMATICA APLICATA

INFORMATICA APLICATA I: C++

Bazele aritmetice ale informaticii aplicate. Baze si sisteme de
numeratie. Reprezentarea Tn memorie a numerelor intregi, reale si
a caracterelor. Standardul IEEE 754.

Bazele logice ale calculatoarelor electronice. Latice. Algebra
Boole. Variabile si functii booleene. Minimizarea functiilor
booleene. Diagramele Veitch - Karnaugh.

Notiunea de algoritm. Caracteristici. Metode de descriere a
algoritmilor. Mediul de programare Raptor.

Introducere 1n limbajul de programare C. Mediul de programare
Dev-C++. Unitatile lexicale ale limbajului de programare C++.
Identificatori, cuvinte cheie, separatori. Constante. Variabile.
Tipuri de date standard. Declaratii si initializari.

Operatori. Expresii. Precedenta si asocierea operatorilor.
Instructiuni secventiale. Instructiuni de selectie. Instructiuni
repetitive. Functii de biblioteca pentru afisarea si citirea datelor.
Tipul de data pointer. Pointeri si tablouri.

Structuri, uniuni. Pointeri la structuri si uniuni.

Functii utilizator. Definitie, parametri formali, actuali.
Transmiterea parametrilor. Prototip. Pointeri la functii.

e Recursivitate. Functii direct si indirect recursive.

e Metoda de programare ,,Divide et Impera”.

e Alocarea dinamica a memoriei.

e Siruri de caractere. Functii de biblioteca pentru gestiunea sirurilor

de caractere.

e Functii de biblioteca pentru clasificarea caracterelor.
BIBLIOGRAFIE
1. Bautu A., Vasiliu P., Bazele programarii calculatoarelor, Ed.
A.N.M.B., Constanta 2009.
2. Carlisle M., Introduction to programming course handouts, 2010.
3. Kernigham B., Ritchie D., The C programming language,

Prentice Hall,1975.

4,

Knuth D.E., Tratat de programarea calculatoarelor, vol.I-II,

Ed.Tehnica, Bucuresti,1974.

S.

Livovschi L., Georgescu H., Sinteza si analiza algoritmilor, Ed.

St. si Enciclopedica, Bucuresti, 1992.

6.

Marin Gh., Popoviciu 1., Vasiliu P., Chiru C., Lupei T., Limbajul

C prin exemple, Ed. ANMB, Constanta, 2001.



7. Negrescu L., Limbajul Turbo C, Ed.Libris, Cluj-Napoca, 1992.

8. Vasiliu P., Bautu A. Programarea calculatoarelor in limbajul C,
Ed. Europolis, Constanta, 2006.
9. Schildt H., C++ manual complet., Ed.Teora, 1997.

10. http://www.cs.bath.ac.uk/~pjw/NOTES/ansi_c¢

Tematica laborator

e Mediul de programare Dev C++. Configurarea mediului de
programare. Editarea programelor. Compilarea, link-editarea,
lansarea in executie si depanarea programelor. Aplicatii.

e Programe C++ pentru studiul proprietdtilor numerelor naturale
(prime, compuse, perfecte, gemene, prietene).

e Programe C++ pentru operatii elementare cu vectori §i matrici.

e Programe C++ pentru exemplificarea definitiilor si apelurilor
functiilor utilizator de tipul 1 si 2.

e Programare recursivd in C++. Metoda de programare ,,Divide et
Impera”.

e Programe C++ pentru alocarea dinamica a memoriei.

e Programe C++ pentru: operatii cu siruri de caractere, clasificarea

caracterelor.
BIBLIOGRAFIE:
1. Bautu A., Vasiliu P., Bazele programarii calculatoarelor, Ed.
A.N.M.B., Constanta 2009.
2. Carlisle M., Introduction to programming course handouts, 2010.
3. Kernigham B., Ritchie D., The C programming language,
Prentice Hall,1975.
4. Knuth D.E., Tratat de programarea calculatoarelor, vol.I-II,
Ed.Tehnica, Bucuresti, 1974.
5. Livovschi L., Georgescu H., Sinteza si analiza algoritmilor, Ed.
St. si Enciclopedica, Bucuresti, 1992,
6. Marin Gh., Popoviciu 1., Vasiliu P., Chiru C., Lupei T., Limbajul
C prin exemple, Ed. ANMB, Constanta, 2001.
7. Vasiliu P., Bautu A. Programarea calculatoarelor in limbajul C,
Ed. Europolis, Constanta, 2006.
8. Schildt H., C++ manual complet., Ed.Teora, 1997.
9. http://www.cs.bath.ac.uk/~pjw/NOTES/ansi_c¢
10. http://raptor.martincarlisle.com/

INFORMATICA APLICATA 1I: MATLAB

e Introducere in programarea Matlab. Structura programelor
Matlab. Fisiere script, figsiere functie. Operatori Matlab. Unitatile
lexicale Matlab. Variabile, variabile speciale si constante Matlab.

o Instructiunile Matlab: if, else, elseif, for, while, break, switch,
return, error, global.

e Functii. Definirea functiilor, vectorizarea functiilor. Functii
Matlab de control general, functii pentru controlul directoarelor,


http://www.cs.bath.ac.uk/~pjw/NOTES/ansi_c
http://www.cs.bath.ac.uk/~pjw/NOTES/ansi_c
http://raptor.martincarlisle.com/

fisierelor si ale sistemului de operare, functii de control logic.
Controlul numarului de argumente de apel. Variabilele nargin,
nargout. Recursivitate.

o Functii Matlab pentru operatii elementare cu vectori si matrici.
Functii Matlab pentru operatii matematice elementare.

e  Reprezentari grafice 2D, 3D. Personalizarea graficelor, crearea
si controlul axelor si figurilor, crearea obiectelor grafice.

e (alcul simbolic. Definirea variabilelor si functiilor simbolice.
Substitutii. Reprezentarea simbolicdi a numerelor. Definirea
variabilelor simbolice reale sau complexe. Matrici simbolice.
Crearea functiilor abstracte. Reprezentarea grafica a functiilor
simbolice. Functii Matlab pentru calcule simbolice: limite de
functii, derivare, integrare, integrarea unor ecuatii si sisteme de
ecuatii diferentiale.

e Pachetul de modelare si simulare Simulink. Lansare in executie,
biblioteca de resurse, crearca unui model, definirea si
configurarea parametrilor blocurilor modelului, executia
simuldrii. Modele ierarhizate.

BIBLIOGRAFIE:

1. Bautu A., Vasiliu P., Bazele programarii calculatoarelor,
Ed. AN.M.B., Constanta 2009.

1. Ghinea M., Fireteanu V., Matlab, calcul numeric-grafica-
aplicatii, Ed. Teora, 2001.

2. Knuth D.E., Tratat de programarea calculatoarelor, vol.l-
II, Ed.Tehnica, Bucuresti, 1974.

3. Livovschi L., Georgescu H., Sinteza si analiza
algoritmilor, Ed. St. si Enciclopedica, Bucuresti, 1992.

4. Matlab, The MATH WORKS Inc., Natick,
Massachusetts, 1992.

5. Vasiliu P., Modelare si simulare, Ed. ANMB, Constanta
2013.

6. Vasiliu P., Programare in Matlab, Ed. ANMB, Constanta
2015.

Tematica laborator

e Programe pentru exemplificarea generarii vectorilor, matricilor,
selectiilor, utilizarii operatorilor Matlab.

e Programe pentru exemplificarea utilizérii constantelor,
variabilelor, variabilelor speciale Matlab.

e Programe pentru exemplificarea utilizarii instructiunilor
secventiale Matlab.

e Programe pentru exemplificarea utilizarii instructiunilor repetitive
Matlab.

e  Programe pentru exemplificarea vectorizarii functiilor.

e Programe pentru exemplificarea utilizarii functiilor cu numar
variabil de parametri si a functiilor cu parametri functii.

e Programe Matlab pentru exemplificarea utilizarii functiilor



Matlab pentru operatii matematice uzuale.

e Programe Matlab pentru exemplificarea utilizarii functiilor
Matlab pentru analiza matriceala.

e  Functii recursive in Matlab

e  Programe Matlab pentru reprezentari grafice 2D, 3D.

e Programe Matlab pentru calculul simbolic (limite de functii,
derivare, integrare, integrarea unor ecuatii si sisteme de ecuatii
diferentiale).

e Programe Matlab pentru reprezentarea grafica a functiilor

simbolice.

Modelare si simulare in Simulink.

e Modelarea si simularea sistemelor cu ajutorul Simulink.

BIBLIOGRAFIE:

1. Bautu A., Vasiliu P., Bazele programdrii calculatoarelor, Ed.
A.N.M.B., Constanta 2009.

1. Ghinea M., Fireteanu V., Matlab, calcul numeric-grafica-aplicatii, Ed.
Teora, 2001.

2. Knuth D.E., Tratat de programarea calculatoarelor, vol.I-II,
Ed.Tehnica, Bucuresti,1974.

3. Matlab, The MATH WORKS Inc., Natick, Massachusetts, 1992.

4. Vasiliu P., Modelare si simulare, Ed. ANMB, Constanta 2013.

5. Vasiliu P., Programare in Matlab, Ed. ANMB, Constanta 2015.

BAZE DE DATE IN INGINERIA ELECTRICA

o Introducere in problematica bazelor de date. Informatii, date,
colectii de date. Evolutia organizarii datelor. Modelarea datelor.
Baze de date. Modelul ierarhic, modelul retea. Nivele de descriere
a bazelor de date: fizic, conceptual, extern. Sisteme de gestiune a
bazelor de date.

e Modelul relational. Elementele modelului relational. Algebra
relationala. Operatorii modelului relational.

e Baze de date relationale. Normalizare. Forme normale de gestiune
a bazelor de date relationale.

e Sisteme de gestiune a bazelor de date relationale. Regulile lui
Codd.

e Limbajul PHP. Tipuri de date, constante, variabile, operanzi,
operatori, expresii. Instructiunile repetitive for, while, do-while,
foreach. Instructiunile de selectie if cu sau fara clauzele else,
elseif, switch. Instructiunea continue.

e Masive de date. Crearea, stergerea, parcurgerea, sortarea,
combinarea, divizarea, compararea masivelor. Functii pentru
operatii cu masive de date.

e Impartirea codului in functii. Crearea unei functii. Transmiterea
parametrilor. Liste de parametri de lungime variabila. Returnarea
valorilor din functii. Accesul global. Fisiere incluse.

e Crearea din scripturi PHP a formularelor web si validarea datelor
introduse de utilizator. Validare siruri de caractere. Validare
numere.




Limbajul SQL. Introducere. Limbajul de definire a datelor
(DDL). Tipuri de date. Instructinile CREATE, ALTER, DROP.
Restrictii.

Limbajul de interogare a datelor (DQL). Instructiunile SELECT,
clauza WHERE, operatori, functii pentru operatii cu siruri de
caractere, clauzele WITH, GROUP.

Combinarea datelor din mai multe tabele. Uniuni.

Limbajul de manipulare a datelor (DML). Instructiunile INSERT,
UPDATE, DELETE. Limbajul de control al datelor (DCL).
Instructiunile COMMIT, ROLLBACK, SET TRANSACTION,
SAVEPOINT.

Baze de date in retele de calculatoare. Baze de date MySQL.
Comenzi MySQL. Conectarea din PHP la o baza de date MySQL.
Crearea unei baze de date MySQL. Crearea unei noi baze de
date, a unui nou tabel. Adaugare, stergere, afisare, actualizare,
sortare date.

BIBLIOGRAFIE

1. Tonescu F., Baze de date relationale si aplicatii . Editura Tehnica ,
Bucuresti 2004.
2. Popoviciu 1., PHP si baze de date relationale, Constanta, Editura

A

Academiei Navale "Mircea cel Batran", 2008.
3. Paul Vasiliu, Programare in PHP, Editura Academiei Navale “Mircea

A

cel Batran”, Constanta 2021.
4. https://www.w3schools.com/

Tematica seminar

Aplicatii la descrierea si modelarea datelor.
Aplicatii la algebra relationala.

Aplicatii PHP.

Aplicatii la functii PHP

Aplicatii SQL.

Aplicatii la interogarea unei baze de date.
Aplicatii cu baze de date MySQL

Tematica laborator

Utilizare XAMPP Apache.

Programare PHP. Scrierea unor scripturi de nivel mediu
Utilizarea functiilor PHP utilizator.

Utilizarea functiilor PHP de biblioteca

Crearea formularelor PHP. Citirea datelor din formulare,
prelucrarea datelor si scrierea datelor prelucrate in formulare.
Creare baza de date MySQL. Creare tabele. Preluare date din
formulare. Scrierea datelor in tabele. Afisarea datelor din tabele in
formulare.

Actualizarea bazelor de date MySQL. Adaugarea de randuri in


https://www.w3schools.com/

tabele, sortari, stergerea randurilor, modificarea articolelor.

BIBLIOGRAFIE:

1. Ionescu F., Baze de date relationale si aplicatii . Editura Tehnica ,
Bucuresti 2004.

2. Popoviciu I., PHP si baze de date relationale, Constanta, Editura
Academiei Navale "Mircea cel Batran", 2008.

3. Paul Vasiliu, Programare in PHP, Editura Academiei Navale
“Mircea cel Batran”, Constanta 2021.

4. https://www.w3schools.com/
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